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DEFORMACJE GEOMETRYCZNE

OPIS PROJEKTU

Czesto zdarza sie, ze obrazy rastrowe wskutek roznych proceséw ulegajg znieksztatceniom
geometrycznym podczas rejestracji. W wielu przypadkach proces ten mozna zniwelowac
poddajac gotowy obraz odpowiednim deformacjom geometrycznym. Do typowych

znieksztatcen geometrycznych naleza:
a) obrot wokot osi prostopadtej do ptaszczyzny rejestrujacej,
b) obrét wokét dowolnej osi lezagcej w ptaszczyznie rejestrujacej,
c) przechylenie obrazu (ang. skew),

d) znieksztatcenia typu ,beczka” i ,poduszka” przy fotografowaniu.

WYMAGANIA PODSTAWOWE

Program powinien pozwala¢ na wczytanie dowolnego pliku graficznego, wykonanie szeregu
korekt geometrycznych i zapisanie skorygowanego obrazu do pliku. Program powinien

uwzglednia¢ co najmniej nastepujgce parametry deformacji:
a) potozenie osi i kat obrotu,
b) zaktadamy jedynie 0$ pionowg i pozioma oraz kat,
c) kat przechylenia w poziomie i w pionie,

d) wspétczynnik korekty, przy uzyciu przeksztatcenia R’ =«- R oraz potozenie $rodka.

WYMAGANIA ROZSZERZONE

W wersji poszerzonej program powinien uwzgledniac:
a) tak jak w wersji podstawowej,
b) dowolng 0$, kat, ogniskowa aparatu oraz odlegto$¢ od przedmiotu,

c) tak jak w wersji podstawowej,
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d) zaawansowany model uwzgledniajgcy parametry korekcyjne obiektywu.

Dodatkowo program mogtby dokonywac¢ deformacji obrazu za pomocg zdefiniowanej siatki
punktow. Na obraz naktadatoby sie regularng siatke, a nastepnie za pomoca myszy
przesuwato poszczegdlne wezly siatki. Po zaakceptowaniu zmian, obraz zostatby przeliczony

tak, aby wypetni¢ nowo zdefiniowang siatke punktow. Kazdy kwadrat zamienitby sie w trapez.

UWAGI DODATKOWE

Podstawowe zasady korekty wad obiektywu (Wymagania rozszerzone, pkt.d) beda

przedstawione na wykfadzie.
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